
Spielhilfe 
Ausdrucken, ausschneiden, falten, kleben oder laminieren. 
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D
er Joker kann als beliebige Ziffernkarte eingesetzt w

erden,
auch m

ehrfach. W
ird er ohne Ziffernkarten abgelegt, hat er

den höchsten W
ert im

 Spiel. Er kann nicht zusam
m

en m
it

Aktionskarten eingesetzt w
erden.

M
it dem

 H
ippie kann eine Ziffernfolge aus 3 bis 7 Karten gebildet

w
erden. D

er H
ippie ersetzt dabei eine beliebige Ziffer in der

Ziffernfolge. D
ie Ziffernfolge kann m

it einer beliebigen Ziffernfolge
gleicher Kartenanzahl gestochen w

erden (keine Joker erlaubt).

Karten, die zusam
m

en m
it dem

 B
odyguard abgelegt w

erden,
können nicht gestochen w

erden. Klauen, auch des
Bodyguards selbst, ist aber m

öglich.

M
it dem

 G
em
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an für einen beliebigen M

itspieler
2 Karten: vom

 5er Vorrat und/oder vom
 N

achziehstapel. D
ie
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üssen von diesem
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erden.
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H
and, dazulegen. Einzeln abgelegt hat er keine Funktion.
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